
Spielanleitung
• Wir haben für euch ein Bewegungsmemory 

gestaltet (Spielregeln ähnlich wie beim richtigen 
Memory)

• Bevor es losgeht, müsst ihr zuerst etwas basteln.

• Druckt euch die nachfolgenden Seiten farbig aus, 
klebt auf die Rückseite eine etwas festere Pappe 
auf und schneidet die Memory Karten nun aus.

• Nun kann es losgehen

• Mischt alle Karten und verteilt sie verdeckt auf 
dem Tisch.

• Wer an der Reihe ist, darf 2 Karten aufdecken.

• Wenn sie nicht zusammenpassen, suche dir eine 
Übung von einer dieser beiden Karten aus und 
mache sie nach. Decke nun beide Karten wieder zu.

• Hast du aber die 2 passenden Karten aufgedeckt, 
müssen alle am Tisch außer dir diese Übung 
machen und du darfst diese beiden Karten 
behalten.

• Dein Zug ist nun beendet und der Nächste ist an 
der Reihe.

• Das Spiel endet, sobald alle passenden Karten 
gefunden wurden. Sieger ist, wer die meisten  
Paare gefunden hat.

• Wir wünschen euch viel Spaß beim Spielen.
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